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Для этого кликаем на названии дорожки (например "Track 1") правой кнопкой мыши, в раскрывшемся меню заходим в Performance settings и в разделе Motion выбираем один из режимов:
1. Stay – воспроизведение паттерна по кругу.
2. One shot – после нажатия паттерн проигрывается один раз и останавливается.
3. March & warp – воспроизводятся все паттерны друг за другом в строке по кругу.
4. March & stay – проигрываются все в строке, а затем последний зацикливается.
5. March & stop – воспроизводятся все паттерны в строке один раз и останавливаются.
6. Random – проигрываются в случайном порядке все паттерны строки по кругу.
7. Exclusive random – тоже что и random, но будет исключено повторение одного и того же паттерна два раза подряд.
Также в разделе Press этого меню можно изменить то, как будет вести себя ячейка при нажатии на нее (так же изменяется для всей строки):
1. Retrigger – при первом нажатии на паттерн он начинает воспроизводиться, а при повторном запускается заново.
2. Hold & Stop – Для проигрывания нужно будет держать нажатой ячейку с паттерном. Если отпустить то воспроизведение остановится.
3. Hold & motion – При первом нажатии воспроизводится первый паттерн в строке колонки, а при повторном нажатии следующий, если он есть.
4. Latch – Первое нажатие на паттерн запускает его, а повторное останавливает.
Ещё здесь есть раздел Trigger sync, отвечающий за то, как будет начинаться воспроизведение паттернов после нажатия на них:
1. Off – Воспроизведение будет запускаться сразу после нажатия
2. 1\4 beat – 4 beats – Воспроизведение будет запускаться, начиная со следующего указанного бита.
3. Auto – время запуска воспроизведения выбирается автоматически, в зависимости от длинны паттерна.
4. Queue – если поставить галочку около этого параметра, то воспроизводиться паттерны будут по очереди в той последовательности, в которой их нажимали.
5. Tolerant – при активации этого пункта если вы чуть-чуть запоздали с нажатием, то паттерн всё равно запуститься сразу, с немного отсечённым началом. Эта галочка стоит по умолчанию.
Следующий раздел этого меню Position sync отвечает за то, с какого места паттерн будет воспроизводиться:
1. Off – Проигрываться будет всегда с самого начала.
2. 1/4 beat to 4 beats – воспроизведение будет начинаться с указанного бита.
3. Auto – воспроизведение будет начинаться с текущей позиции трека. То есть если вы остановили проигрывание длинного паттерна, например посередине, то при следующем нажатии на него он стартует с того места, где должен был бы играть, если бы мы его не выключали.
Вот в принципе и все настройки FL Studio Performance Mode.
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Теперь немного про рабочий экран IL Remote. Сверху матрицы располагаются кнопки Scene, нажав на которые можно начать воспроизведение всех паттернов в соответствующей колонке. Справа находятся кнопки стоп, которые останавливают проигрывание определённой строки.
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В левом верхнем углу есть кнопка Over view, зажав которую можно увидеть всё поле матрицы, если оно не влезает в экран и переместиться в нужное место.
Справа на экране есть кнопки:
1. Scroll – зажав её вы можете перемещаться в нужную часть матрицы, если она не влезает в экран.
2. Scene – держа её нажатой можно выбрать колонку паттернов для воспроизведения, выбрав любой из неё.
3. +Scene – зажав её можно добавить к играющим сейчас паттернам неактивные из другой колонки.
4. Same Mode – в этом режиме запускаются заново только те паттерны из колонки, которые были выключены, а остальные не перезапускаются.
5. Snap – зажав эту кнопку мы отключаем настройки синхронизации старта паттерна.
6. Global Snap – режим при котором будут игнорироваться настройки синхронизации старта паттерна установленные в строках и будут применены общие ко всем.
7. Queue – Режим очереди. Позволяет поставить несколько паттернов в очередь на воспроизведение в нужной последовательности.
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